Regulamin konkursu — Wielobdj informatyczny.
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Organizatorzy. Konkurs organizujg nauczyciele Zespotu Szkét nr 1 w Goleniowie, zrzeszeni w
Stowarzyszeniu Rozwoju Edukacji Techniczno-Informatycznej
Miejsce.Zespot Szkét nr 1 w Goleniowie, ul. Maszewska 6
Czas. 25.05.2019 godz 8:30. Konkurs bedzie trwat orientacyjnie 6 godzin. Z tego 4,5 godziny
konkurencji oraz 1,5 godziny przerw. Podsumowanie i rozdanie nagrdd okofo godz 15:00
Cel. Celem jest rozwijanie umiejetnosci informatycznych, poprzez pobudzenie uczniéw do
rywalizacji w konkurencjach informatycznych. W przestrzeni oSwiatowej zauwazamy wiele
konkursow przedmiotowych, bardzo wiele turniejéw sportowych i bardzo nieliczne zawody
informatyczne.
Sponsorzy. Konkurs realizowany jest w ramach ,,Inicjatyw lokalnych Gminy Goleniéw”. Tak jak w
latach poprzednich liczymy takze na pomoc Starosty Powiatu Goleniowskiego, Wydawnictwa
Komputer Swiat, Helion i innych.
Dyscypliny Wieloboju informatycznego

a. Test wiedzy informatycznej
Wyszukiwanie informacji w Internecie
Word/Excel
Gimp - grafika
Pisanie na klawiaturze
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HTML - tworzenie stron internetowych

g. Scratch - programowanie
Uczestnicy — Konkurs realizowany jest w dwdch grupach wiekowych pierwszym sg uczniowie
Zespotu Szkét nr 1 w Goleniowie. Drugim sg uczniowie Szkét Podstawowych Gminy Goleniéw. Nie
wykluczamy udziatu innych ucznidw. Uczestnicy rywalizujg indywidualnie. Nie ma konkurencji
druzynowych jak w poprzedniej edycji.
Wiek uczestnikow — w obrebie drugiej kategorii nie robimy rozgraniczen na kategorie wiekowe
ani tez nie narzucamy minimalnego wieku uczestnikéw. Jednak w znacznym stopniu zagadnienia
konkursowe bedg opierac sie na programie informatyki realizowanego w klasach VII-VIII.
Liczba uczestnikdw. Aby umozliwié udziat w konkursie uczniom ze wszystkich 11 Szkét
Podstawowych Gminy Goleniéw musimy dokona¢ nietatwego podziatu ilo$ci mozliwych zgtoszen.
W pierwszej kolejnosci kazda szkota ma mozliwos¢ zgtoszenia 3 uczestnikow na liste gtéwng. W
drugiej kolejnosci prosze by podac uczestnikéw na liste rezerwowg. Z praktyki lat ubiegtych
wychodzito tak, ze niektére szkoty nie zgtosity nikogo a inne szkoty wydelegowaty nawet
kilkanascie oséb. Szczegdty ilosci uczniéw bedziemy dynamicznie ustalali w zaleznosci od ilosci
zgtoszen.
Ocenianie — uczniowie beda wykonywali zadania pod okiem nauczycieli Zespotu Szkét nr 1 w
Goleniowie. W przypadkach losowych ocenianiem zajmie sie inny nauczyciel. Po kazdej
konkurencji uczniowie otrzymajg stosowng ilos¢ punktow.
Opiekunowie —Opiekunowie — nauczyciele, rodzice mogg obserwowac prace swoich
ucznidéw/dzieci (poza testem) jesli pozwolg na to warunki (klasy mogg nie pomiesci¢ wszystkich).
Kontakt, zgtoszenia, szczegoty.Zgtoszenia pisemnie na adres meilowy
wielobojit@gmail.cominformacje dotyczace konkursu https://www.facebook.com/WielobojlT/

Klauzula informacyjna. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do zapoznania i podpisania klauzuli
informacyjnej znajdujacej sie w zataczniku niniejszego regulaminu. W przypadku osoby
niepetnoletniej klauzule podpisuje rodzic, lub prawny opiekun. Podpisane klauzule nalezy ztozy¢ w
Zespole Szkét nr 1 w Goleniowie na ulicy Maszewskie] 6.


mailto:wielobojit@gmail.com
https://www.facebook.com/WielobojIT/

14.

Bez obaw 1 konkurencja nie liczy sie. Zdajemy sobie sprawe, ze posiadanie wszechstronnej
wiedzy ze Scratcha, Gimpa, HTMLa, pisania na klawiaturze, ogdlnej wiedzy informatycznej,
wyszukiwania informacji w internecie, Worda/Excela nie jest tatwe. Dlatego przy podliczeniu nie
bedziemy brali pod uwage konkurencji w ktorej uczestnik wypadt najstabie;j.

Zatacznik 1 - przebieg konkursu

Czas moze nieznacznie odbiegac¢ od przedstawionego ponizej. Uczniowie bedg przypisani do 5 grup i beda

porusza

li sie po salach informatycznych wg schematu, zaleznie od grupy do ktérej bedg przypisani.

Uczniowie otrzymaja rozpiske do ktérej Sali majg sie udaé i o ktérej godzinie.

8:30 rozpoczecie na Sali gimnastycznej, wreczenie kart udziatu, krétkie wprowadzenie i przejscie
do sal informatycznych.

8:45 test informatyczny, w tej samej sali druga konkurencja wyszukiwanie informacji w
Internecie.

9:30 Pierwsza przerwa 10 minutowa.

9:40 Trzecia konkurencja — uczniowie pozostajg w tej samej Sali

10:25 Druga przerwa — 15 minutowa

10:40 Czwarta konkurencja — uczniowie przechodza do innej Sali

11:25 trzecia przerwa -15 minutowa

11:40 piata konkurencja — uczniowie przechodza do innej Sali

12:25 czwarta przerwa — 15 minutowa

12:40 szésta konkurencja — uczniowie przechodzg do innej Sali

13:25 pigta przerwa -15 minutowa

13:40 siédma konkurencja — uczniowie przechodza do innej Sali

14:25 zakonczenie siodmej konkurencji — czas na podliczenie punktéw i wydrukowanie swiadectw
15:00 rozdanie nagréd

Grupa

Grupa

Grupa 4 test,Internet,klawiatura — html — gimp — scratch — Word/excel

1 test,Internet,gimp — scratch —word/Excel — klawiatura -html

3 test,Internet,Word/Excel — klawiatura — html — gimp - scratch

Grupa 5 test,Internet,html — gimp — scratch —word/Excel — klawiatura

8:30 Sala gimnastyczna - rozpoczecie
Sala 8 Sala 10 Sala 10a Sala5 Sala 6

8:45 Test Test Test test
Internet Internet Internet Internet
Gimp Word/Excel klawiatura HTML
Gimp Scratch klawiatura HTML
Gimp Scratch Word/Excel HTML
Gimp Scratch Word/Excel klawiatura

Scratch Word/Excel klawiatura HTML
14:30 Sala gimnastyczna — przerwa na zebranie wynikéw
15:00 Sala gimnastyczna — rozdanie nagréd




Zalacznik 2 — Szczegoty dotyczace konkurencji

1. Test wiedzy informatycznej. Test jednokrotnego wyboru sktadajacy sie z okoto 20 pytan.Gtéwnie
pytania techniczne dotyczgce budowy komputera, urzgdzen techniki komputerowej, nastepnie
pytania dotyczgce obstugi systemdw operacyjnych Windows, ogdlnej obstugi komputera (nie
bedzie pytan z historii informatyki)

2. Wyszukiwanie informacji w Internecie. Uczniowie otrzymaja liste pytan na ktére odpowiedzi
znajda w Internecie. Celem zadania bedzie umiejetne zadawanie pytan w wyszukiwarce
internetowej Google, umiejetnos¢ korzystania z informac;ji i oceny rzetelnosci zrédta. Przyktadowo
podaj aktualny kurs waluty, ktéra godzina jest obecnie w ...., Srednia dtugos$é zycia Polakéw w roku
XXxX, W ktérym roku....., w jakim wojewddztwie znajduje sie ... itp.

3. Scratch wystarczg umiejetnosci éwiczone na zajeciach z informatyki do klasy VII. Uczer moze
przyktadowo otrzymac zadanie stworzenia krétkiej historyjki z udziatem dwdch bohateréw, moze
to by¢ prosta gra w ktdrej kierujemy bohaterem by dotart do celu.

4. Gimp umiejetnosci ¢wiczone na zajeciach z informatyki do klasy VII. Uczert moze otrzymac za
zadanie wstawienia tekstu do grafiki, usuniecie zmarszczek z twarzy - retusz, przyciemnienie lub
rozjasnienie obrazu itp.

5. Klawiatura — umiejetnosc szybkiego pisania na klawiaturze. Przewage w tej dyscyplinie bedg miaty
osoby potrafigce pisa¢ bezwzrokowo, lub znajgce uktad liter na klawiaturze. Nauke pisania mozna
¢wiczyé w darmowych aplikacjach do nauki pisania na klawiaturze.

6. Word/Excel umiejetnosci ¢wiczone na zajeciach z informatyki do klasy VIII. Formatowanie tekstu,
tworzenie tabel, wykreséw

7. HTML — Zadania opracowane zostang w ten sposéb, by uczen na podstawie otrzymanych
wskazéwek mégt wykonad strone internetowa.

W podsumowaniu liczymy 6 konkurencji w ktérych uczestnik wypadt najlepiej.



Klauzula informacyjna dotyczaca konkurséw organizowanych przez Stowarzyszenie Rozwoju Edukacji

a)
b)

d)

10.

Techniczno — Informatyczne;j.

Administratorem danych osobowych zbieranych od uczestnikéw i zwycigzcy jest Stowarzyszenie
Rozwoju Edukacji Techniczo-Informatycznej  siedzibg w Biatuniu, przy ul. Stonecznej 72.
Przetwarzanie danych osobowych odbywac¢ si¢ bedzie na zasadach przewidzianych w Rozporzadzeniu
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych).

Administrator danych osobowych powotlal administratora bezpieczenstwa informacji nadzorujacego
prawidtowos¢ przetwarzania danych osobowych, z ktérym mozna skontaktowac si¢ za posrednictwem

adresu e-mail: anna.ihma-kasprzyk@zslgoleniow.edu.pl.

Dane osobowe uczestnikow i zwyci¢zcy beda przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia
konkursu, w celach podatkowych (dotyczy zwyciezcow) — jezeli wystepuja obowigzki podatkowe, a
takze w celach marketingowych.

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu w konkursie.
Uczestnikom konkursu w ramach Il Wieloboju Informatycznego, ktorzy podaja dane osobowe
przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych oraz z zastrzezeniem przepisOw prawa przystuguje
prawo do:

a) sprostowania danych,

b) usunigcia danych,

C) ograniczenia przetwarzania danych,

d) przenoszenia danych,

€) wniesienia sprzeciwu,

f) cofniecia zgody w dowolnym momencie.

Organizator bedzie zbieral od uczestnikow nastepujace dane:imi¢ i nazwisko, adres e-mail, numer
telefonu.

Organizator bedzie zbierat ponadto od zwycigzcy nastepujace dane:

adres do korespondencji (wysylki nagrody),

data urodzenia,

nazwa i adres wlasciwego urzedu skarbowego,

numer konta (do przekazania nagrody pieni¢znej).

Uczestnikom konkursu w ramach projektu przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych.

Uczestnik konkursu w ramach Il Wieloboju Informatycznego zezwala na wykorzystanie jego imienia
i nazwiska oraz wizerunku w celu informowania (takze w mediach) o wynikach konkursu.

Organizator o$wiadcza, iz dane uczestnikow konkursu nie begdg przetwarzane w sposob

zautomatyzowany i nie bedg poddawane profilowaniu.
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Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych sa podmioty, ktorym Administrator zleca wykonanie
czynnosci, z ktorymi wigze si¢ konieczno§¢ przetwarzania danych (podmioty przetwarzajace):
operatorzy systemow informatycznych, operatorzy systemOéw platnosci, operatorzy systemow sms,
operatorzy systemow e-mail marketingu, operatorzy platnosci, ksiggowos$¢ i audyt. Odbiorcami
Pani/Pana danych osobowych jest Stowarzyszenie Rozwoju Edukacji
Techniczno-Informatycznej. Administrator moze by¢ zobowiazany do przekazania (udostepnienia
miejsca przechowywania) Pana/Pani danych osobowych w celach okreslonych przez konkurs. Bedzie
si¢ to odbywato zawsze w dobrej wierze, z uwzglgdnieniem konieczno$ci zapewnienia jak najlepszej
ochrony danych.

Dane uczestnikow konkursu nie bgda udostgpniane podmiotom zewngtrznym z wyjatkiem przepisow
przewidzianych przepisami prawa.

Dane uczestnikow konkursu w ramach 11 Wieloboju Informatycznego beda przechowywane przez okres

niezbedny do realizacji wyzej okre§lonych celow

Otrzymatem ,Informacje o przetwarzaniu danych”.

Miejscowosé, data

Imig i nazwisko uczestnika konkursu w ramach projektu *

Podpis rodzicow badz opiekuna prawnego

W przypadku deklaracji uczestnictwa osoby matoletniej oSwiadczenie powinno zosta¢ podpisane przez rodzica lub jej prawnego

opiekuna



